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1. Karl v. Lothringen M4 1. Friedrich der Grofde L9
2. Traun M1 2. Schwerin L9
3. Khevenhiiller Start-Min:6 N1 3. Erbprinz Leopold Start-Min: 4 K9
4. Batthyany Start-Min:2 N1 4. Der Alte Dessauer  start-min:s K12
5. Neipperg L6
6. Arenber Start-Min: 4 C7
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Wenn sich Sachsen mit Osterrezch verbiindet. — If Saxony allies with Austria. min. 1, max. 8 ﬁ £ 18
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Bei zwei Spielern. — For two players.
P Y 1. George I Ell
1. George II El1
2. Cumberland El1
2. Cumberland El11 .
- 3. Earl of Stair C10
3. Earl of Stair C10

ZWISCHENSTANDE ‘
_WINTER SCORING
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1. Moritz v. Sachsen Start-Min:7 Al
ST 2. Belle-Isle Start-Min:6 G5
1741 1742 174} 1744 TOTAL 3. Broglle Start-Min:5 G3
FRANKREICH FRANKREICH 4. Mall.leb01s AS
FRANCE FRANCE 5. Noailles D4
PREUSSEN PREUSSEN
PRUSSIA PRUSSIA
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L. Torring els] [ [T [T T ITLTITLLT]
OSTERREICH OSTERREICH
AUSTRIA AUSTRIA
Jeden Winter erhilt jede Grofimacht 1 Minuspunkt fiir jede Siegmarke, die noch in ihrem Pool liegt. Nach dem Notieren der
Zwischenstiinde wird dieser Zettel so gefaltet, daf8 bis Spielende niemand die aufgeschriebenen Werte sehen kann.
Each winter, each major power scores one point for each victoy marker still in its pool. (A lower score is better.) After writing down
the scores, fold this sheet in such a way that no-one can read the numbers until game end. Darf fiir private Zuwecke vervielfiltigt werden; oder download unter wuww.hi de
May be copied for private use., or download at wwuw.histogame.de ©2009 e



