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1 BEVEZETES diadalmaskodni?

Wir sind das Volk! (Mi vagyunk a nép!) volt a f6 szlogenje a . ‘ @ e
keletnémet tiintetoknek 1989-ben. Ez a jaték a két részre szakadt - ) o )
Németorszagrol szol, az 1945-1989 kozotti id6szakban. Az egyik 35 életszinvonal 50 nyugtalansdg 12 szocialista e

jatékos Kelet-Németorszag a masik jatékos Nyugat-Németorszag
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Alapétlet: Akciokartyak hasznalataval a jatékosok felépitik sajat

gazdasdgukat és emelik az életszinvonalat. A tal nagy 39 gyar 12 elavult 1 Rheinsbergi 10 tomeg-
életszinvonalbeli kiilonbség (az orszagon beliili éskivili egyarant) (4 /ila, 24 sarga, 11 piros) gyar gyar tuntetes
nyugtalansagot okoz. A tul nagy nyugtalansag tomegtiintetéseket

eredményez. Ha ezt hagyod, az allam 4 tomegtiintetés jelzonél ‘ 73] P #
6ssze fog omlani és elveszted a jatékot. @ 5 # g

A jaték tartozékai: 1 jatéktabla, 84 akciokartya, ez a szabalyfiizet, hirnéy I nyugati 1 szocialista I menelilés 1 Ew,lzed V‘fge
. . , B . . . valuta (két oldal)
valamint a jobbra lathat6 fa éskarton jelzok.
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z 4 1 ¢ ®
N ||t
— as || S®
Hirnév -?1“3‘- Py
sav 2=
0| @ 2000 AL | N {s] Nyugat-Berlin
== r - o 3 szektora

Nyugati [
valuta sav

-] t.l_'|=fl_"1rffl.f;|_r'l_* g

Szocialista
sav

e HLES IS
HOLSTEIN

Szocialista

=1
L
-
készlet mezo | _-
<
=
=

Sty =
= - - £y
Vége sav = / s
NORDREEILW-= - ‘
e — T ' o
3 w.tw:s}r.til Y
- NSZK (Nyugat)
8 tartomany
Nyugat-
Berlin
ellato
Menekiilés
sav l ¥

A tébla a kettészakadt Németorszagot dbrazolja: a
Németorszagi Szovetségi Koztarsasagot (NSZK),
melyre ezentil Nyugatként hivatkozunk, és
a Német Demokratikus Koéztarsasagot (NDK),
melyre ezentll Keletként hivatkozunk. Nyugatnak
8 tartomanya, Keletnek 6 tartomanya van. Nyugat-
és Kelet-Berlin tartomanya kiilon térképen szerepel
(jobbrafent).

Nyugat-Berlin tartomany 3 szektorra oszlik,
mindegyiken egy-egy zaszl6 l1&thaté. Minden egyes
szektorban van egy nyugat-német ell&t6 (ugyanilyen
zészI6val). Példaul Berlin francia szektorénak az
ellat6ja Rheinland-Pfalz .

Fontos definicio: Nyugat-Németorszag az dsszes
NSZK tartoménybdl al, kivéve Nyugat-Berlint.

A tartomanyokon varosok és kapcsolatok |athatdak
(vastag kék vonalak). Minden kapcsolat 1 vagy 2
kék vonalbdl all. A véarosok és a kék vonalak egyarant
a gyarak és az utak épitési teriiletei.

A f6 térképen 1évo Berlin varosa nem tartozik
Brandenburg tartomanyhoz, hanem Kelet-Berlin
egy masik abrézoldsa. Amikor Kelet-Berlinben
épitesz gyarat, akkor az ide keriil (a f6 térképre).

Hamburg nem tartomany, de rendelkezik kiilonleges
képességekkel, lasd 10.3.

Rheinsberg varosa és 4 Németorszagon kiviili varos
kiilonleges vdros.

Néhany varos kezd6 varos, ezeknek a kort6l
eltérd alakjuk van.

Két kartyakinalat van. Egy a tabla felsé szélénél
(7+1 felfedett kartyanak) és egy az alsé szé1énél (a
kijatszott kartyaknak).

Megjegyzés:

a) A Nyugati tartomdnyok nagyjabol azonosak a Szovetségi
Allamokkal (a Saar-vidék, Bréma és Hamburg
nélkiil), mig a Keleti tartomanyok nagyjabol azonosak
az 1952-es kozigazgatdasi reform elétti tartomanyokkal.

b) A térképen Berlin mindkét részén feltiintettiik annak
hivatalos hideghdboriis elnevezését.. A szabalyokban
mi Kelet- és Nyugat-Berlinként hivatkozunk rdjuk.

¢) A Kelet-Berlinen lathato szovjet zaszlo csak
diszités, jatékbeli hatdsa nincs.




Az akciokartyak

Az akciodkartyak 4 paklit alkotnak (mindegyik
21 kérty&bdl al), minden egyes évtizedhez, |-
IV-ig egy-egy pakli tartozik. Minden pakli 20
normdl kartyabdl és 1 kiilinleges kdartyabdl all
(Keletnek fenntartva). Minden kértya ilyen
felépitésii:
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Amikor a kértya grafikdja tisztan piros arnyalata
(némi feketével), akkor ez egy Piros Kdrtya.
Amikor ez tisztan sarga/arany arnyalata (némi
feketével), akkor ez egy Sdrga Kdartya. Amikor
sarga ¢€s piros keverve van rajta, akkor az egy
Kettos Kartya (melynek cimét a konnyebb
megkiilonboztetés végett fekete helyett pirossal
irtuk).
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A Kkartya grafikajanak szine elarulja, hogy a
kartya eseményébdl ki hiizhat hasznot.

Megjegyzés: Senkit ne tévesszen meg az ikonok szine.
Ezek soha nem azt jelzik, hogy egy kartya Piros vagy
Sarga. Ha bizonytalan vagy benne, hogy egy kartya
sdrga vagy piros, akkor vess egy pillantdast a kartya
osszefoglalora a szabalyfiizet végén.

A kiilonleges kartyaknak nincs értékiik.
Ehelyett a bal fels6 sarokban egy évtized
szam lathat6 I - [V-ig.

Néhany kartyanak 2 kiilonb6zo értéke
van. Egy a sarga mezoben Nyugatnak,
egy a piros mezében Keletnek.

A tobbi kartya jobb felsé sarkaban
kiilonleges ikon lathatd. Ezek (fentrol
lefelé): menekiilés, piros titkosrendorség,
rézsaszin titkosrendérség.  Ezeket
az ikonokat késobb
részletesen magyarézzuk.
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2 ELOKESZULETEK
Helyezzetek 2 nyugtalansagjelzot
mindegyik nyugatnémet
ellatora. Helyezzetek 3 ny-
ugtalansagjelz6t a maradék 11
tartomanyra. Helyezzetek 1 szo-
cialista jelz6t a szocialista készlet
mezore. Nyugat helyezzen le
1-1 sarga gyarat Hamburgba
és Dortmundba. Kelet
helyezzen le 1-1 piros gyarat
Berlinbe és Bitterfeldbe. Ugy
forditsatok a gyarakat, hogy az
I-es szam nézzen észak felé.
Tegyétek félre az Osszes tobbi
gyérat és utat.

Helyezzétek a hirnév, nyugati

valuta, szocialista és Evtized

Vége jelzoket képpel felfelé a

% | savjukra (mindegyik a szim-

o« 9 bélumaval jeldlt mezére keriil),

" L és a menekilés jelzot a
| menekiilés sav 0 mez6jére.

A jaték elkezdéséhez

kovessétek a kovetkezo fejez-

etet. Nyugaté az aktualis hirnév
elény, 6 lesz a kezdojatékos.
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Hirnévelény: Amikor a hirnév jelz6 a hirnév
sav piros részén van, Keleté a hirnéveldny,
ha zold részen akkor Nyugaté.

3 JATEKMENET

A jaték 4 évtizedbdl all. Minden évtized 2 fél
évtizedre és az Evtized Vége szakaszra oszlik.

Minden elsd fél évtized a kovetkezdképpen zajlik:

1. Helyezzétek az aktualis évtized kiilonleges
kartyajat a kartyakinalatra, ahogy az a
2. oldalon lathaté. Keverjétek meg
az aktualis évtized kartyait, ¢és
képezzetek beldle huzopaklit.

Huzzatok annyi lapot, hogy 2 legyen
nalatok.

A 1I. évtizedtél kezdédden a jatékosok
donthetnek, hogy a huizas elétt eldobnak-e a
korabbi évtizedekb6l megmaradt kartyakat.
Megjegyzés: ha egy jatékos kezében 3 kartya
van legalabb 1-et el kell dobnia.

Megjegyzés: A IV. évtized kiilonleges
kartyajanak 2 kiilonboz6 oldala van. 4 Fal
felhiizasa oldal akkor keriil jatékba, amikor
a Berlini fal megépiilt; egyébként a masik
oldalat hasznaljatok.

2. Helyezzétek a huzopakli fels6 7 kartyajat
képpel felfelé a kartyakinalatra.

3. Akciék. Az aktudlis hirnévelénnyel
rendelkezé jatékos kezdi az elsd
fél évtizedet. Valaszt 1 kartyat a
kartyakinalatrol vagy a kezébol és vé-
grehajt 1 akciot. Csak Kelet valaszthatja
a kiilonleges kartyat. Ezutan a masik
jatékos valaszt egy kartyat és hajt végre
1 akcidt. A korok igy folytatddnak.
Amikor Kelet a kuldnleges kartyat
vélasztja, el kell dobnia egy kartyat a
kezébdl VAGY megengedi Nyugatnak, hogy
huzzon egy kartyat a huzopaklibol.

4. A fél évtized véget ér, amint a kartya
kinalat utols6 normal kartyajat kijatszotta-
tok. (Nem szamit, hogy a kiilonleges
kartya még a kindlaton van vagy egy kdrtya
még egy jatékos kezében van.)

Minden mésodik f¢l évtized majdnem ugyanigy
zajlik. Ime a kiilonbségek:

» A fenti 1. 1épés kimarad, és kozvetleniil
a 2. 1épés jon.

» Ha a kiilonleges kartya még a kinalaton
van, akkor ott is marad.

* Az akezdGjatékos, aki nem hajtotta végre
az elso fél évtized utolso akcidjat.

A masodik fél évtized pontosan gy ér véget,
mint az elso.

Hacsak nincs Kelet elott egy elhelyezett kartya
(egy végrehajtott titkosrenddrség kovetkeztében,
lasd 6.4), a kijatszott kartyak mindig a tabla also
szélénél sorakoznak, a 2. oldal abraja szerint,
oly modon, hogy a kartyak menekiilés ikonja
(ha van) mindig latszodjon. (Minden egyes
menekiilés ikonért, 1 mezdt elére fogjatok
Iéptetni a menekiilés jelz6t az Evtized végén.)

A masodik fél évtized befejezése utan,
végigjatszatok az Evtized Végének 10 fazisat
(1asd részletesen: 9. fejezet). Csak itt fogjatok
ellendrizni a gy6zelmet. Ha nincs gyoztes,
tegyétek félre az aktualis huzdpaklit és a
kiilonleges kartyat (ha még a kartyakinalaton
van) és kezdjétek el a kovetkezo évtizedet.




4 TOMEGTUNTETES

Amint 4 nyugtalansagjelz6 van egy
tartomanyon, tomegtiintetés tor ki. Helyezze-
tek egy tomegtiintetés jelzot a tartomanyra.
(Helyezzetek le egy 2. tomegtiintetés jelzot,
amikor 8 nyugtalansagjelz6 van rajta, és egy
harmadikat, amikor 12 , és igy tovabb.)
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Kelet a WE, ARE, THE, PEOPLE! felirata
tomegtiintetés jelzoket hasznalja. (Ebben a
sorrendben.) Nyugat a NO, POWER, TO,
NOBODY. feliratl jelzket hasznélja. (Ebben a
sorrendben.) Egy jatékos csak akkor hasznalja
a felkialté jelet, amikor mar tobb, mint 4
tomegtiintetés jelzot lerakott.

Amint egy tartomany nyugtalansagjelzoinek
szama 4, 8, 12, stb. ala esik, vegyetek le 1
tomegtiintetés jelzot.

Tervezé megjegyzése: "Senkinek nem jar hatalom” (Keine
Macht fiir Niemand) a Ton, Steine, Scherben punk egyiittes

leghiresebb dala. Ezt a szlogent még mindig gyakran
hasznaljak a német autoném szcéndban.

5 GAZDASAG

5.1 Uj gyarak és utak

Az akcidid alatt rendszeresen épitéspontokat
kapsz. Minden egyes ponttal 1 gyarat vagy 1
utat épithetsz.

A gyar egy iires varosba kertil.

Egy ut egy olyan iires kék vonalra keriil, mely
legalabb egyik végén gyarhoz kapcsolodik.

Miikodé kapesolat: Amint uttal/utakkal
teljesen kiépiil a kapcsolat két gyar kozott,
az miikodo kapcsolatta valik.

Minden gyar alap értéke 1. Egy gyar aktualis
¢érteke mindig egy, plusz a miikédo kapcsola-
tainak szama.!

Amikor az érték valtozik, forditsatok ugy a
gyarat, hogy az aktualis értékével azonos
szam észak felé mutasson.

Megjegyzés: A legtobb esetben egy tijonnan épiilt gvar
értéke 1. De amikor a gyar lehelyezésével azonnal

mitkodé kapesolat alakul ki, az értéke magasabb lesz.

A nem miikodé kapcsolatok atjait &t kell
forditani arossz szinii oldalaira.

Soha nem haszndlhattok épités pontokat olyan
tartomdnyban, ahol tomegtiintetés jelzd van.

Néha az épitéspontok felhasznalasa bizonyos
tartomanyokra korlatozodik. Ilyenkor azokat
csak az adott tartomanyokban hasznélhatjétok.

Kapcsolatok és tartomanyok. Egy varos
Osszes kapcsolata az adott varos része. Ezért
egy kapcsolat mindig a varossal azonos
tartomanyhoz tartozik - még akkor is, ha
masik tartomanyhoz kapcsolodik (ebben
az esetben mindkét tartomanyhoz tartozik).

Példa: Nyugat 3 épités ponttal szeretne épiteni a
Jjelolt teriileteken (bal kép). Lehelyez 1 gyarat és
2 utat a tablara, igy kialakul a jobb oldali helyzet.
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Példa: Tomegtiintetés van a fenti tartomanyban! Itt
nem helyezhetsz el gyarakat vagy utakat. Minden
érintett kék vonalat kiemeltiink. Kiilondsen fontos
a Leipzig-Jena kapcsolat, a két kék vonal bal also
része érintett, mivel Leipzig része. De a
tartomdanyon csak athaladé kapcsolatok nem
érintettek.

5.2 Bontas

Amikor a gazdasag bontas pontot kap, az
épitési folyamat egyszertien megfordul
Minden egyes pontért, vegyél le 1 gyarat
vagy 1 utat. Soha nem vehetsz le olyan gyarat,
melynek van legaldabb egy kapcsolata.
Egy mikodo kapcsolatbol eltavolitott tt
csokkenti a korabban bekapcsolt gyarak
értékét (mindkettéé 1-gyel kisebb lesz). Ennek
megfelelden forditsd el.

Amikor a bontas bizonyos tartomanyokra
korlatozédik, akkor a Kapcsolatok és
tartomdnyok (balra a sarga hatterli szoveg)
bekezdés érvényes.

Soha nem bonthatsz le olyan gydrat, mely
CSSR (csehszlovék) vagy Polska (lengyel)
terlileten van, kivéve esemény miatt.

5.3 Keleti gyarak elavulasa

Csak Kelet gyarai valhatnak elavulttd. Amikor
ez megtorténik (példaul a Nyugati valuta hianya
miatt, 1asd 9.3), cseréld ki a gyar jelzét egy
elavult gyar jelzore.

Egy elavult gyar alap értéke 0. Az aktualis
érteke a miikodd kapcsolatainak szama. (Ezért
aktualis értéke mindig 1-gyel kevesebb, mint
egy normal gyaré.)

Az elavult gyarak fogalmanak semmi koze a
gazdasag bontasdhoz. Az elavult gyar mindig
a tablan marad. Soha nem keriil bontasra.
(Kivéve: Rheinsberg, lasd 10.4)

a két miikods
kapcsolataval
' elavultta valik.
Ertéke 3-rol 2-re
csokken.

Tipp: Egy gyar vagy egy elavult gyar értékének
ellendrzéséhez szamoljatok Gssze mitkddo kapesola-
tait, €s adjatok hozza az alap értékét (1 vagy 0).




6 AZ AKCIOK

Az akcidokartya a jaték “motorja”. Egy
normdl kartya a 4 lehetdség koziil egyféleképpen
jatszhato ki. A kovetkez6kbol lehet valasztani:

* 1 nyugtalansagjelzo levétele, vagy
» gazdasag épitése, vagy

« ¢letszinvonal javitasa, vagy

* akartya eseményének aktivalasa.

Kiilonleges kartya esetében csak az esemény
aktivalhato (és ezt csak Kelet teheti).

6.1 1 nyugtalansagjelzo levétele

Barmelyik normal kartyaval levehetsz 1-et nyug-
talansagjelz6id kozill. Keletnél Piros Kdrtydt
haszndlva a levétel ingyenes, Nyugatndl ez
Sdarga Kartydt haszndlva van igy. Amikor
Kettos kartyat vagy ellenfeled szinével
egyez0 kartyat hasznalsz, bontanod kell 1 épiilet
pontot az 5.2 rész szerint. Ha nincs semmi
bonthatd, akkor nem hasznalhatsz Kettos kartyat
vagy ellenfeled szinével egyezo kartyat ennél
az akcional.

Példa: Kelet kijatssza ezt a
Sarga kartyat, és levesz 1
nyugtalansagjelzot Sachsen-bél. Mivel
ez nem Piros kartya, le kell bontania
1 gydrat vagy 1 utat. Ugy dont, a
Thiiringen-ben lévo gyarat bontja le.

6.2 Gazdasag épitése

Barmilyen normal kartyat hasznalhatsz ehhez
az akcidhoz. A kartyan 1évé értékkel egyenld
épitéspontot kapsz, melyet gazdasagod
épitésére hasznalhatsz, az 5.1 résznek meg-
feleloen. Nem épithetsz olyan tartomanyban,
ahol tomegtiintetés jelzo van.

Példa: Nyugat ezzel a Sarga Kartyaval
épit. Az értékeét felhasznadlva (sdrga
mezében 1évé 3-as) lehelyez 1 gydrat
és 2 utat a teriiletén A 4. oldalon lévo
példa részletezi.

6.3 Eletszinvonal javitisa

Hasznalhatod barmelyik normal kartyat, hogy
lehelyezz legfeljebb 3 életszinvonal jelzot
(ezutan ESZ-ként utalunk r4). Ezeket kiilonbiizé
tartomanyokba kell helyezni. Egy tartomany
akkor kaphatja meg az elsé ESZ-t, amikor a
gazdasaga legalabb 3. A masodik ESZ jelz6hoz
a gazdasagnak legalabb 6-nak, a harmadiknal
legalabb 9-nek, és igy tovabb, kell lennie.

Egy tartomany gazdasaga a tartomanyban 1évo
gyarak értékének Osszege.

Ha a tartomany gazdasaga nem elég erds, hogy
elérje akovetkezd ESZ kiiszobét, felhasznalhatod
a kartya értékét, hogy atmenetileg teljesiiljon a
feltétel (lasd a kovetkezo példat). A kartya
értékét szétoszthatod kiilonbozo tartomanyok
kozott, de soha nem hasznalhatsz egy
tartomanyhoz 2 pontnal tobbet.

Minden egyes lehelyezett ESZ-ért, levehetsz
1 nyugtalansagjelzét a tartomanyrél (ha van
rajta). De ha az ESZ-t Nyugat-Berlinbe teszed t,
akkor onnan vegyél le nyugtalansagjelzot (és
ne az ellatorol), lasd 10.1.

Az ESZ soha nem keriil le a tablarél, hacsak ezt
kiilén nem irjuk.

Tipp: Tedd a levételre szant nyugtalansagjelzot
elszor az éppen lerakott ESZ-ra, és csak akkor vedd
le a tablardl, amikor az ESZ lerakasét befejezted.

5 T

Példa: Kelet egy 2-es értékii kartyaval javitja
életszinvonalat. A jobbra lévé tartomany gazdasdga
3 (ez elég az els6 ESZ-hoz), a mdsik 2 tartomdny
gazdasdga 2 (mindketténél hianyzik 1 az elsé ESZ
kiiszob eléréséhez). Ezért Kelet a kartya értékét
haszndlja, hogy az utébbindl az ESZ feltételnek eleget
tegyen (kétszer 1; mindkét tartomanyt felhozza
2+1=3-ra), és letehet 3 ESZ-t. Tovabbda minden
lerakott ESZ-ért levehet 1 nyugtalansdgjelzét.

6.4 A kirtya eseményének aktivalisa

Kelet csak Piros és Kettos Kartyak eseményét
aktivalhatja. Nyugat csak Sarga és Kettls
Kartyak eseményét aktivalhatja.

Megjegyzés: torténelmileg néhdany Piros Kartya
Kelet-Németorszagban téortént, néhany Nyugat-
Németorszagban. Példaul a Féld reform és a Spiegel
Botrany egyarant Piros Kartya, pedig Kelet illetve
Nyugat-Németorszagban tortént. Ugyanez igaz a
Sarga Kartydkra is. Az ikonok szinébél tudhatod meg,
hogy "hol” torténtek az események.

Minden esemény egy vagy tobb ikonbol all.
Alapvetben két tipusuk van: Tkonok nyilakkal
és ikonok nyilak nélkiil. A jelentésiiket a
kovetkezo oldalon részletezziik. Egy sarga ikon
nyilak nélkiil, mindig Nyugatra van hatassal.
Egy piros vagy rozsaszin ikon nyilak nélkiil
mindig Keletre van hatéssal.

Amikor egy Piros vagy egy Sarga Kartya
eseményét aktivalod, az Osszes ikont teljes
mértékben végre kell hajtanod. Amikor egy
Kettos kartya eseményét aktivalod, I nyilat (a
nyilakkal rendelkez6 ikonrdl) vagy I nyil nélkiili
ikont (akar egy titkosrenddrség ikont) figyelmen
kiviil hagyhatsz. Mindkét esetben mindig
kovetned kell az esemény utasitasat (példaul
Bayern-nél a f6ldrajzi korlatozast).

Pontositds: Egy esemény utasitasa csak a kozvet-
lentil felette 1év6 ikon(okk)al van dsszefliggésben.

Az aktivdlo jatékos mindig eldonti az ikonok
végrehajtasanak sorrendjét, és helyét. Kivétel:
Amikor egy ikon egy cimerrel egyiitt van,
akkor az ikon végrehajtasanak helyét mindig
az a jatékos donti el, akinek a cimere szerepel
— nem szamit, ki aktivalta az eseményt.

Egy titkosrendérség ikon végrehajtasanal
(barmelyik jatékos altal), a kartya nem a tabla
aljahoz, hanem Kelet el¢ keriil.

Nem-végrehajthaté nyilak. Minden olyan
piros nyil miatt, melyet nem tudsz végrehajtani
(mert igy a jelzé lelépne a savrol), Kelet levesz
1 nyugtalansagjelzot. Ehhez hasonldan, minden
egyes nem-végrehajthatd sarga nyilnal, Nyugat
lehelyez 1 nyugtalansagjelzot Kelet egyik
tartomanyaba. Egy nem-végrehajthato hirnév
nyil esetén, a profitalo jatékos levehet 1-et a
nyugtalansagjelzoi kozil, vagy letehet 1-et
ellenfele egyik tartomanyaba.




Nem-végrehajthaté ikonok. Hagyd figyelmen
kiviil a nem-végrehajthatd ikonokat (mert
példaul nincs levehetd nyugtalansagjelzo).
Soha nem aktivalhatsz olyan eseményt,
mely tobb lehelyezett sajdt gydr és it bontasat
irja el6, mint amennyi neked jelenleg van.

1. példa: Kelet aktivalja ezt
az esemeényt. Kivalasztja,
hogy melyik 4 épitéspont
(gyarak  és/vagy utak)
lesznek lebontva Nyugaton.

2. példa: Amikor Nyugat
aktivalja ennek a Kettés
kartyanak az eseményét,

gt figyelmen kiviil hagy 1 nyilat
Ty (mely negativ hatassal lenne
Transt somen Nyugatra).

Amikor Kelet aktivdlja ezt
az eseményt, akkor a 2
sarga ikon egyikét hagyja
figyelmen kiviil.

3. példa: Kelet aktivalja
ezt az eseményt. 1-gyel
eltolja a hirnév jelzét a
javara, lehelyez 1 nyug-
talansagjelzét az egyik
tartomanyaba, és  fel-
hasznal 2-2 épités pontot
Polska (lengyel) és CSSR
(csehszlovdk) teriileteken.
Mivel a varos kapcsolata
az adott varos része, Kelet
épithet lengyel (és hason-
loképpen ~
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csehszlovak) teriiletre: a) 2 gyarat, vagy b) 1
gyarat és 1 utat, vagy ¢) 2 utat (de csak, ha
van legalabb 1 gydr az utak egyik végeén.).

Itt mindig Nyugat fogja eldinteni, hogy
Kelet hol bontson 1 épitéspontért.

Itt mindig Kelet fogja eldonteni, hogy
Nyugat melyik tartomanyaba keriil 1
nyugtalansagjelzo.

Ikonok nyilakkal

A nyilaknak megfeleléen mozgasd a
hirnév jelzot 1 vagy 2 mezot balra
(sarga nyil) vagy jobbra (piros nyil).

A nyilaknak megfelel6en mozgasd a
Nyugati valuta jelzot 1 vagy 2 mezo6t
balra vagy jobbra.
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A nyilaknak megfeleléen mozgasd a
szocialista jelzot 1 vagy 2 mezot balra
vagy jobbra.
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Ikonok nyilak nélkiil

1 épitéspont az adott jatékosnak.

Bontas 1 épitéspont értékben az
adott jatékosnal.

1 nyugtalansagjelzd lerakasa az adott
jatékos egyik tartomanyaba.

1 nyugtalansagjelz6 levétele az adott
jatékos egyik tartomanyabol.

DOBE®

Az jatékos 1 nyugtalansag-
jelz6jének athelyezése egy masik
tartomanyaba.
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Az adott jatékos tomegtiintetés jelzos
tartomanyai koziil az egyikben 3-ra
csokken a nyugtalansagjelzok szama.
Megjegyzés: Bdrmennyi nyug-
talansagjelzG6t levehetsz, hogy szamuk
3-ra csokkenjen.

Tegyél egy ESZ-t az adott jatékos egyik
tartomanyara (még akkor is, ha a
tartomany gazdasaga 0). A szokasos
modon 1 nyugtalansagjelzot is vegyél
le réla.

Mint a fenti, de ne vegyél le nyug-
talansag jelzot.

Vegyél le 1 ESZ-t az adott
jatékos egyik tartomanyarol.
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1 gyar és a gyar minden utjanak
levétele.

Az adott jatékos 1 gyara elavult gyarra
alakul. Cseréld ki a jelzét (igy a gyar
értéke 1-gyel csokken). Ha nincs
olyan gyar, mely elavulhat, vegyél le
1 utat helyette.

Az adott jatékos egy gyarat
”felujitjak”. Cseréld ki a jelzot egy
normal gyar jelzore (igy a gyar értéke

1-gyel no).
A Berlini Fal épitése. Forditsd az

@ Evtized Vége jelz6t a Berlin oldalara.
Mostantol Keletet nem érinti a
Menekiilés a Koztarsasagbol.

A Fal megnyitasa. Forditsd vissza az
Evtized Vége jelzdt. Keletet ismét
érinti a Menekiilés a Koztarsasagbol.

Mindkét ikon titkosrenddrség ikon,
és csak Keletre vonatkoznak. Amikor
egy ilyen ikont hajt végre valamelyik
jatékos, Kelet a kartyat maga elé
helyezi, gytijtve 6ket. Evtizedenként
helyezi, gyijtve Sket. Evtizedenként egyszer
Kelet felhasznalhat egy ilyen kartyat, hogy
levegyen 1 nyugtalansagjelzot (8. fejezet). A
piros ikon ndveli a Menekiilést a Koztarsasag-
bol, a rézsaszin nem (lasd 9.1).

Stasi feloszlatasa. Kelet eldobja az

Osszes Osszegyujtott titkosrendérség

kartyajat (és atovabbiakban nem
gyujthet tobbet). Ha van nyugtalansagjelz6
a kartydkon, akkor azok visszakeriilnek Kelet
tartomanyaiba; tartomanyonként maximum 1
nyugtalansagjelzo; Kelet valasztja a tartomanyt.

Guillaume Ugy. Kelet megnézheti
Nyugat kézben 1évo kartyait vagy
~ ahuzopakli felso 2 kartyajat.
Kelet ezutan 1 sajat kartyajat kicserélheti ezen
kartyak egyikére. Vagy, ha Kelet a huzopakli
fels6 2 kartyajat nézte meg, ezen kartyakbol
egyet kivehet a jatékbol.

Westdeutschland — West Germany

4. példa: Ezen ikonok végrehajtasanal Nyugat kap 2 nyugtalansagjelzot.
Ezek nem keriilhetnek Nyugat-Berlinre, mivel nem Nyugat-Németorszdg




7 SZOCIALISTAK

Amikor tomegtiintetés jelzd
%% van Kelet egyik tartomanyan,
tegyél at 1 szocialistat a
szocialista készlet mezorol az adott tar-
tomanyba. A szocialista athelyezésével lekeriil
egy nyugtalansagjelz6. Addig mozgasd ezeket
a szocialistakat, amig minden tomegtiintetés
véget nem ér, vagy amig a készlet mezo ki
nem {iriil. Ha egynél t6bb tartomanyban van
tomegtiintetés, Kelet donti el, hogy melyik
tartomanyba tesz at eldszor szocialistat.

Ez az athelyezés kotelez6. Egy akcio befejezése
utan azonnal bekovetkezik, vagy az Evtized
Vége szocialista fazisaban (de a tobbi Evtized
Vége fazisban nem).

A szocialista addig marad a tartomanyban, amig
el nem kell hagynia a térképet (lasd 9.9).

8 TITKOSRENDORSEG

A Kelet altal gyujtott titkosrendorség
kartyat akkor nevezziik Piros titkos']
rendorség  kdrtydanak, amikor a titkosrendorség
ikon piros, ¢és akkor nevezzikk Rdzsaszin
titkosrenddrség kartyanak, amikor ez az ikon
rozsaszin.

Kelet minden egyes 6sszegyjtott titkosrendorség
kartyajat évtizedenként egyszer hasznal-
hatja, hogy levegye 1 nyugtalansagjelzgjét.
Kartyat az akciodja alatt (az akcion feliil) vagy az
Evtized Vége Rendéri Hatalom Felhaszndldsa
fazisban hasznalhat fel (lasd 9.8). Az igy
levett nyugtalansagjelz6 a titkosrendérség
kartyara keriil, jelezve, hogy azt mar ebben az
évtizedben hasznalta (és az évtized hatra 1évo
részében nem hasznalhatja djra).

9 EVTIZED VEGE

Az Evtized Vége 10 fazisbél all. Minden fazis
végén lépjetek elore az Evtized Vége jelzovel,
igy nem felejtetek ki egy fazist sem.

Allameséd. Amikor az Evtized Vége alatt
Keletnek tobb gazdasagot (lehelyezett gyarak
és utak) kellene bontania, mint amennyi éppen
a tulajdonaban van, azonnal veszit. A tobbi
fazist hagyjatok ki.

9.1 Menekiilés a Koztarsasaghol/A Fal

Kelet-Németorszagnal az emberek tomeges kivan-
dorlasa (foleg a szakemberek és az értelmiség) silyos
problémat jelentett, csaknem a gazdasdag dsszeomlasat
okozta. 1952-ben lezartak a hatdrokat, de ez sem
segitett, mivel Nyugat-Berlint nagyon konnyii volt
elérni, ahol a menekiilteket nyugat-német dallampol-
garsaggal és utlevéllel fogadtak. Csak a Berlini Fal
megépitése allitotta meg a Keletiek kivandorlasat.
De a Fal sokba keriilt Keletnek - mind a megépitése,
mind a védelme, és nemzetkozi hirnévvesztéssel jart.

Ezen fazis végrehajtasat befolyasolja, hogy az
Evtized Vége jelzonek melyik oldala van felfelé.

5 A Fal koltsége. Amikor a Berlin
&" kettészakadasa oldal néz felfelé,
Nyugat javara.

Iépjetek a hirnév jelzével 1 mezot
Tovabba Keletnek
bontania kell 1 épitéspontért (Kelet valaszt).

Menekiilés a Koztarsasagbol.
Amikor a masik oldal van képpel
felfelé, Keletet érinti a Menekiilés a
Koztarsasagbol. Ennek mértékét a
Menekiilés sav adja meg.

A menekiilés jelz6 1 mezot elore 1ép:

» az évtized alatt kijatszott kartyakon 1évo
minden egyes ikon miatt (Ezek a kartyak
mind képpel felfelé a tabla also szélénél
vannak.), és

*  Alegmagasabb ESZ-lal rendelkez6 Nyuga-
ti tartomanyban 1év6 minden egyes ESZ
miatt, és

» Kelet altal 6sszegyujtott minden egyes
Piros titkosrendorség kartya miatt, és

» amikor egy vagy tobb tomegtiintetés jelzo
van Kelet egyik tartomanyan.

Es a jelz6 1 mez6t visszalép:

« a legalacsonyabb ESZ-1al rendelkezé
Keleti tartomanyban 1évé minden egyes
ESZ miatt, és
» amikor egy vagy tobb tomegtiintetés jelzo
van Nyugat egyik tartomanyan.
A menekiilés jelzé helye megadja, mennyi
bontaspontot kap Kelet. Az aktualis hirnév
elonnyel rendelkezo jatékos bontja le az elsé
Keleti gyarat vagy utat, majd pedig felvaltva.

A fazis befejezése utan, dllitsdatok vissza a
menekiilés jelzot 0-ra, és dobjdtok el a tabla
also szélénél 1évd kartydkat.

Példa: A menekiilés jelzé elére lép: 2-t 2 kartya
miatt, melyek mindegyikén 1-1 menekiilés ikon
lathato, 1-et 1 Osszegyiijtott Piros titkosrendorség
kdrtya miatt, és 1-et a legmagasabb ESZ-lal rendelkezé
Nyugati tartomdnyon 1évé 1 ESZ miatt. Ezutén vis-
szalép: 1-et, mert Nyugatnak van 2 tomegtiintetés
Jelzéje. A masik két paraméter nulla. Az eredmény:
Kelet kap 1 bontaspontot.

9.2 Hirnév

Kelet- és Nyugat-Németorszag versenyzett egymadssal
a nemzetkozi hirnévért (szévetséges és fiiggetlen
orszagok, Olimpiak, stb.). Németorszag valodi
képviseldjeként szeretett volna fellépni mindkettd.

5 y Az aktualis hiréveldnnyel rendelkez6

jatékos vagy a hirnév jelzo alatt 1évo

vagy egy kisebb értékli mez6 ikonjat hajt-
javégre. A jatékos donti el, hol hajtja végre. Az
ikonok az akci6 kartyak ikonjaival azonosak.

Példa: A hirnév jelzé a

"+1  nyugtalansagjelzé
| Keleten" mezén dll. De
Nyugat ugy dont, egy kisebb
ertékii mezot hajt végre, és
1 Keleten lévé gydrat elavult
gyarra alakit.

9.3 Nyugati valuta

Torténelmileg Kelet-Németorszag folyamatosan a
Nyugati valuta hianyatol szenvedett. Erre sziikség
volt olyan aruk behozataldhoz, mint a bandan vagy a
kaveé, de ipari nyersanyagokat is érintett. Tovabba
a gazdasagi beruhdzasok hianya miatt egyre elavultabba
valt minden. Ezek a problémdk Nyugat-Németorszdagot,
akinek ott volt a német marka - egy forgalomképes
valuta - nem érintették.

A NYV jelzo helyzete adja meg a bevételt. (Ez
lehet negativ.) Az export bevétel igy alakul:

Csak Keletnek van sziiksége Nyugati
valutara (tovabbiakban: NYV). Két
bevételi forras van: A NYV sav és az
export.
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Minden egyes Keleti exportaloé gyar, melynek
értéke legalabb egyenlo a legrosszabb Nyugati
exportald gyarral 1 NYV-t ad Keletnek. (Ha
Nyugatnak van gyar nélkiili tartomanya, minden
Keleti exportalo gyar 1 NYV-t ad Keletnek —
még az elavult 0 értékii gyarak is.)

Exportalé gyar: Minden tartomanynak egy
export gyara van. Ez a legmagasabb értéki

pretr.en

gyat-

Keletnek minden egyes ESZ-hoz 1 NYV-ra
van sziiksége.

Minden egyes hianyzé NYV miatt, a
jatékosok felvaltva Keleti gyarakat alakitanak
at elavult gyarakka. Ha Kelet gyarai ek6zben
elfogynak, akkor a jatékosok felvaltva
levesznek 1 utat (vagy a Rheinsberg gyarat)
minden egyes még mindig hianyzé NYV miatt.
Mind az atalakitas, mind a levétel folyamatat
az aktualis hirnével6nnyel rendelkezé jatékos
kezdi.

Ha az export bevétel és a NYV sav Gsszege
negativ, Keleti gyarak valnak elavultta az ESZ-
t meghaladé mértékben (1asd példa).

Megjegyzés: a) Keletnek nincs haszna beldle,
ha meghaladja a NYV eléirast. b) A csehszlovik
és lengyel gyarak soha nem jarulnak hozza a NYV
bevételhez.

Példa: Kelemek 8 ESZ-a vana térkép szerint. A NYV
savrol a bevétele 3. A legrosszabb Nyugati
exportalo gyar értéke 3. A Keleti exportalo gyarak
értékei a kovetkezok: 0, 1, 1, 2, 3, 5. Ebbdl van
még 2 NYV bevétel. Mivel Keletnek 3 NYV hianyzik (8
=3 -2), 3 Keleti gyar elavultta valik.

Példa 2.: Mint fent, de a NYV savon a bevétel
-3. Igy a teljes NYV bevétel negativ (-3 +2=—1), és
Keletnek 9 NYV hianyzik (8 + 1).

9.4 Titkosrendorség kartyak megfizetése

A keletnémet ellenérzési rendszer és elnyomads
hatalmas volt. 1989 végén 91,000 teljes munkaidés
Stasi-tigynok (minden 180 lakosra 1) és 180,000
besiigo volt (a teljes arany 1:60). Ezen ardnyok
alapjan, a Stasi volt a vilagtorténelem legnagyobb
Titkosszolgalata (joval nagyobb létszamii volt a KGB-
nél [1:595] és a Gestapo-nal [1:8500]).

Minden egyes Osszegyjtott titkosrendérség
kartya miatt Keletnek bontania
kell 1 épitéspontért (dtala valasztott
helyen).

9.5 Kletszinvonal megtartasa
: l Mindkét jatékos ellendrzi tartomanyait.

Az egy tartomanyban 1évé ESZ-ak

szama nem haladhatja meg az expor-
talo gyar értékét. Ha sziikséges vegyétek le a
tobblet ESZ-at a tartomanyrol.

Nyugat-Berlin ESZ-a nem haladhatja meg az
osszes, Nyugat-Berlinbe mar ESZ-t szallitd,
ellaté tartomanyok legrosszabb exportald
gyaranak értékét. Ha sziikséges vegyétek le a
tobblet ESZ-at Nyugat-Berlinrél. (Nyugat donti
el, mely szektorokbol).

Megjegyzés: csehszlovik és lengyel gyarak nem
haszndlhatok ESZ tartdsdra.

Példa: Brandenburg-nak 3 az ESZ-a, exportdlé
gydrdnak értéke 1. Ezért veszit 2 ESZ-at.

9.6 Belsé dsszehasonlitas
- Mindkét jatékos Osszehasonlitja
;.é:‘ mindegyik tartomanyat sajat legfej-
lettebb tartomanyaval (vagyis a legma-
gasabb ESZ-lal rendelkezével). Minden alac-
sonyabb ESZ-ti tartomany a kiilénbség minusz I1-
gyel egyenld nyugtalansagjelz6t kap. Nyugat-

Berlinnél masképp van: Megkapja a teljes
kiilonbséggel egyenlo szamu nyugtalansagjelzot.

Példa: Nyugat minden tartomdnydban 3 ESZ van,
kivéve Nyugat-Berlint (2) és Bayern-t (2).
Nyugat-Berlin 1 nyugtalansagjelzét (a teljes
kiilonbséget), Bayern semmit (a csokkentett
kiilonbséget) sem kap.
9.7 Kelet Nyugat 6sszehasonlitasa
[. Bérmennyi elérheté ESZ-t felhasznalva,
| minden tartomany “megtamadhatja”
—u az ellenfél 1 szomszédos tartomanyat.
A tamad¢ jatékos donti el, melyiket.
Berlinnél  masképp  van:

Nyugat-

Megtamadja

mindkét szomszédos tartomanyt (Kelet-Berlint
¢és Brandenburgot).

Ha az ellenfé] tartomanyaban alacsonyabb az
ESZ, akkor az a teljes kiilonbséggel egyenlé
nyugtalansagjelzot kap. De emiatt csak akkor
keriilhet le 0j tomegtintetés jelz6, miutan
mindkét jatékos végrehajtott minden tdmadast.

Fontos: A tdmadd tartomanyon 1évé minden
tomegtiintetés jelzo miatt 1 elérheté ESZ nem
hasznalhaté a tamadasban. (4 védekezo

tartomdanyon lévé tomegtiintetés jelz6k nem
szamitanak.)

Tipp: Mindig tegyél egy ESZ-at a vele azonos
tartomanyban 1évo valamelyik tomegtiintetés
jelzore, igy véletlen sem fogsz vele tamadni.

Bayern megtamadhatia Sachsen-t vagy Thiiringen-t.
Mivel Bayern-ben van egy tomegtiintetés jelz6, ESZ
-abol a tamadasndl csak 2 hasznalhato fel. Bayern
2 nyugtalansagjelzét adhat Sachsen-nek (0), de
Thiiringen-nél (1), 1 nyugtalansdagjelzét adhat at.
Hessen (2) szintén megtamadhatja Thiiringen-t és
adhat neki még egy nyugtalansagjelzot.

9.8 Titkosrendorség kartyak hasznalata

Kelet elvesz 1-1 nyugtalansagjelz6t
minden egyes Osszegyujtott titkos-
rendérség kartyaja miatt, melyet még
nem hasznalt fel ebben az évtizedben (lasd 8§).
Ezutan Kelet leveszi az ezekre a kartyakra korabban
lerakott valamennyi nyugtalansagjelzot.

9.9 Szocialista fazis

Kelet-Németorszag a szocializmust akarta épiteni.
Egy kozvélemény-kutatas szerint 11 nappal a Fal
leomldsa utan, a keletnémet polgaroknak csak 22%-a
szavazott volna a CDU-ra és az SPD-re (a 2 nagy
nyugati partra). A tobbiek a reformpartokra szavaztak
volna, az Uj Férumra vagy a SED-re (Kommunista
Part). — Ez a szabaly visszatiikrézi a szocialistak
szolidaritasba vetett hitét és az anyagi jolét
felaldozasat egy jobb vilagert.

A szocialista savon 1év0 jelzo mutatja,

@ | hogy Kelet mennyi szocialistat kap
: vagy veszit.

Az 1j szocialistdk a készlet mezdre keriilnek.

Ezutan, ha sziikséges, a mezon 1évo szocialistak

(régiek és ujak) egybdl a tomegtiintetés jelzokkel
biro tartomanyokba keriilnek a 7. rész szerint.

A Szocializmus Diadala. Kelet azonnal
2y0z, ha 0j szocialistat kellene kapnia, de
mar mind a 12 a tablan van. A tovabbi
fazisok kimaradnak.




Ha Keletnek szocialistat kell
x@‘ veszitenie, akkor elészor a

készlet mezordl vesz le; majd,
ha ez nem elég, Nyugat levesz a tartomanyokrol.
A tartomanyokr6l levett minden egyes szo-
cialista miatt, tegy¢l vissza 1 nyugtalansagjelz6t
(és ha sziikséges egy tomegtiintetés jelzot).

A szocializmus bukasa. Kelet azonnal
veszit, amikor szocialistat kellene levenni a
tablarol, de egy sincs rajta. A tovabbi fazisok
kimaradnak.

9.10 Wir sind das Volk?

Az 6sszeomlas ellendérzése. Mind-
IW'W"D két jatékos Osszeszamolja az
IASVOIKZ| 4 11amaban 1évé tomegtiintetés jelzoket.
Osszeomlas. Ha egy allamnak 4 vagy t6bb
tomegtiintetés jelzoje van, dsszeomlik, és
elvesziti a jatékot. Amikor mindkét allam
egyszerre omlik dssze, Kelet gyoz.

Ha egyik allam sem omlik 6ssze, dobjatok el
az aktualis huzopaklit és a kiilonleges kartyat
(ha még a kinalaton van). Ezutan kezdjétek el
a kovetkez0 évtizedet.

Gyozelem a jaték végén. 4 évtized utan a
jatek véget ér. Ha addig egyik jatékos sem
gyozott, akkor Kelet a gyoztes.

Példa: 2 tomegtiintetés jelz6 van Nyugat-
Berlinben. A Nyugat-Berlin szabaly miatt (lasd
10.2), mindketté ad 1-1 tomegtiintetést egy ellatonak.
Nyugatnak a tablan dsszesen 4 tomegtiintetés
Jjelzéje van. Osszeomlik és elvesziti a jatékot.

10 KULONLEGES VAROSOK

10.1 Kelet-Berlin

Kelet-Berlin egy normal tartomany (teljes
egészében Brandenburg tartomanyban van).
Amikor gyar épiil ide, helyezd a gyarat a f6
térképen 1évo Berlin varos szimbolumra. Ez
a gyar nem Brandenburg tartomanyban van,
hanem Kelet-Berlin tartomanyban. Minden
mas jelz6 (ESZ, nyugtalansag, stb.) a kiilonallo
Kelet-Berlin térképre keriil.

WIR SIND DAS VOLK!

10.2 Nyugat-Berlin

Nyugat-Berlin olyan volt, mint egy kis sziget az NDK-
ban. Ezért valt a Nyugat jelképévé és kirakativa. Ez
a kiilonleges helyzet kiilonleges szabalyokat kévetel.

Nyugat-Berlin szomszédos Kelet-Berlinnel
¢és Brandenburg-gal. 3 szektora ellenére ez 1
tartomany. A Nyugat-Berlinben 1év6 minden jelzo
(ESZ, nyugtalansag, stb.) mindig dsszeadodik.

Soha nem épithetsz gyarat vagy utat Nyugat-
Berlinben.

Egyetlen kivétellel (lasd lent), Nyugat-Berlin
csak a kovetkezok szerint kaphat ESZ-at:

+ Amikor Nyugat a Eletszinvonal javitdsa
akci6t hasznélja, hogy uj ESZ-at tegyen
egy nyugatnémet ellatora, és

* igy ennek az ellatdbnak magasabb
lenne az ESZ-a, mint Nyugat-Berlinnek,

« akkor Nyugat atteheti ezt az ESZ-at Nyugat-
Berlinbe (miutan az §sszes tobbi ESZ-at
lehelyezte).

Akcionként csak 1 ellaté adhat at ESZ-at
Nyugat-Berlinnek. Helyezd az ESZ-at Berlin
megfelelo szektoraba, és vegyél le egy nyug-
talansagjelz6t Nyugat-Berlinr6l (ne az
ellatd tartomanyrol). Nyugat-Berlin szektorait
egyenletesen kell feltolteni ESZ-1al (csak akkor
kaphat egy szektor egy méasodik ESZ-at, ha mér
mindegyiknek van legaldbb egy).

Az egyetlen esemény, mely lehetové teszi,
hogy Nyugat-Berlinre ESZ keriiljon a Komputer
Kor Kezdete. Ha igy jut ESZ-hoz, azt barmelyik
szektorba teheted (betartva az egyenletes feltoltés
fenti szabalyat).

Példa: Nyugat lerak | ESZ-at Rheinland-Pfalz-ba
(francia zaszIos ellato). Nyugat-Berlinben jelenleg (0
ESZ van. Befejezve az Eletszinvonal javitdsa akciét,
Nyugat dtteheti ezt az ESZ-at Nyugat-Berlinbe, a
francia szektorba. A leveheté nyugtalansagjelzét
Nyugat-Berlinrél veszi le (és nem Rheinland
Pfulz-rél). A kovetkez6 Nyugat-Berlini ESZ-nak vagy
Baden-Wiirttemberg-bol vagy Nordrhein-Westfalen-bol
(amerikai és brit zdszIos ellatok) kell érkeznie.

A tomegtiintetések duplan szamitanak:
Minden egyes Nyugat-Berlinbe keriil6 tomegtiin-
tetés jelzonél, azonnal még egy tomegtiintetés
keriil az egyik ellatora. Kelet donti el, hogy
melyikre. Az ellatonal ez egy normal tdmegtiin-
tetés (mem haszndlhatsz épitéspontokat ebben

a tartomdanyban) és emellett sajat
nyugtalansagjelzdibol is lehet tomegtiintetés. A
behozott jelzok csak akkor keriilnek le, amikor
a tomegtiintetés Nyugat-Berlinben véget ér
(ilyenkor mind Nyugat-Berlinét, mind a behozott
tomegtiintetés jelzot vedd le).

Tipp: Helyezz egy behozott tomegtiintetés jelzot
az ellato zaszlojara (igy tudni fogod, hogy ezt csak
a Nyugat--Berlini tomegtiintetés befejezédésekor
veheted el).

Evtized Vége kivételek:

o Eletszinvonal megtartasa, 1asd 9.5
e Belsé sszehasonlitas, 1lasd 9.6
* Kelet Nyugat dsszehasonlitasa, 1asd 9.7

10.3 Hamburg

Hamburg-nak joker kartya szeri szerepe van.
Minden akcié és Evtized Vége fazis alatt,
Nyugat eldontheti, hogy Hamburg Nieder-
sachsen-hez vagy Schleswig-Holstein-hez
tartozzon (de akcionként/fazisonként csak az
egyikhez tartozhat).

Példa: Nyugat ugy dont, Schleswig-Holstein-be
(gazdasdga 0) helyezi az elsé ESZ-at. Hamburg-
gal (gyar értéke 3) Schleswig-Holstein-nek megvan
a sziikséges gazdasaga. Ha Nyugat ugyanezzel az
akcioval Niedersachsen-be szeretne ESZ-at tenni,
ahhoz mar nem hasznalhatja fel Hamburg-ot.

10.4 Rheinsberg

Rheinsberg-be csak az Elsé német

atomerémii  Keleten! eseménnyel

helyezhetsz le gyarat. Hasznald a kii-
lénleges Rheinsberg gyar jelzot. Ez az
egyetlen gyar, melynek alap értéke 2. Soha
nem kapcsolddhat utakhoz. A szokésos modon,
valamint bontassal is elavultta valhat; mindkét
esetben forditsd meg a Rheinsberg gyar jelzot.
Az elavult Rheinsberg leveheto a térképrol egy
ujabb bontas pont rendezésénél.

10.5 Kiilfoldi Gyarak

i Négy varos van Németorszagon kiviil,

2 csehszlovak és 2 lengyel. Ide csak a
Csatlakozas a KGST-hez és
a Csatlakozdas a Varsoi szerzédéshez
eseményekkel épithetsz gyarakat. Hasznald a
lila kiilfoldi gyarakat.
e
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Utakat a szokasos modon épithetsz a kiilfoldi
gyarakhoz, de csak a fenti eseményekkel.

A kilfoldi gyarakat nem lehet lebontani,
kivéve a Pragai Tavasz és a Szolidaritas elleni
statarium eseménnyel. Kilfoldi gyarak Utjai
a szokasos modon bonthatok.

Egy kulfoldi gyar értéke ahhoz az egy (csakis
egy) tartomanyhoz addédik hozza, mellyel van
mukodo kapesolata. Ez a tartomany akciorol
akciora valtozhat (mint Hamburg).

Egy kiilfoldi gyar soha nem lehet exportalo
gyar.

Példa: ennek a
lengyel gydarnak
az értéke
hozzdadodik
Kelet-Berlin
tartomanydhoz
(melynek ezutan
e . | agazdasdga 5

lesz). Mivel nincs miikodé kapcesolata Schwedt-tel,
a gyar értéke nem adodhat hozza Brandenburg-hoz.
Ha élne ez a kapcsolat, Kelet minden akciondl
eldonthetné, hogy Kelet-Berlinnél vagy Brandenburg-

nal haszndlja a lengyel gvdrat,
Y gyel gy A
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Kartya Osszefoglalo

Kettés Kartyak: No. 11, 15, 21, 22, 30, 41, 42,
45, 48, 51, 61, 62. Sarga Kartyak: No. 12-14, 16—
20, 35— 40, 55-60, 70-80. Piros Kartyak: az dsszes
tobbi.

Néhany elnevezés magyarazatra szorulhat:

No. 20: Wirtschaftswunder: a Német Gazdasagi
Csoda.

No.39: Ish bin ein Bearleener: A Kennedy-beszéd
egy elhiresiilt mondata.

No. 48: Mittelstand: csaladi tulajdonu kis- és
kozépvallalkozasok gyiijtoneve.

No. 53: KoKo (Kommerzielle Koordinierung —
Kereskedelmi Koordinadlas): akultgyminisztérium
egyik osztdlya volt az NDK-ban és finoman
fogalmazvanagyon kreativ volt anyugati valutéval
kapcsolatos Uigyekben.

Sziikséges pontositasok:

No.I El6szor, Kelet csokkenti a teljes nyugtalansagot
barmely 2, tomegtiintetés jelzével rendelkezo
tartomanyban 3-ra. Ezutan levesz még 2
nyugtalansagjelz6t barhonnan.

No. II A Berlini Fal fenntartasi koltségét megadtuk
emlékeztetdiil. Erdemes tigy elhelyezni a Kartyat
(amint az esemény aktivalodott), hogy az Evtized
Vége sav kozelében legyen.

No.III Mindkét ESZ keriilhet 1 tartomanyba.

No. IV El6szor Kelet helyezhet nyugtalansagjelzot
a titkosrenddrség kartydirol a tartomanyokba.
Ezutan Nyugat valaszt egy Keleti tartomanyt,
melyen van legalabb 1 tomegtiintetés jelzo, és
a nyugtalansagjelzék szamat 3-ra csokkenti.

No.4 Nincs nyugtalansagjelz6 Nyugat-Berlinnek.

No.7 2-2 épités pont csehszlovékianak és lengyel-
orszagnak. Mivel egy véros kapcsolata az adott
varos része, Kelet épithet lengyelorszagban
(Ugyszintén csehszlovakidban): a) 2 lengyel
gyarat, vagy b) 1 lengyel gyarat és 1 lengyel
utat, vagy (ha 5.1 engedi) ) 2 lengyel utat.

No.9 Azonos a No. 7-tel.

No.11 Nincs nyugtalansagjelzé Nyugat-Berlinnek.

No. 13 Nincs levéve nyugtalansagjelzé Nyugat-
Berlinrél.

No.15 Nyugat figyelmen kiviil hagyhatja a titkosrendérség
ikont. Amikor Kelet aktivalja az eseményt,
Nyugat donthet, hol kap 1 épités pontot, vagy hol
bont 1-et keleten.

No. 20 Nincs levéve nyugtalansagjelz6 Nyugat-
Berlinrdl.

No. 21 Nyugat figyelmen kiviil hagyhatja a

titkosrend6rség ikont.

No. 24 Nincs nyugtalansagjelz6 Nyugat-Berlinnek

No. 25 2 nyugtalansagjelz6 Nyugat-Berlinnek, és 2
mas Nyugati tartomany(ok)ba.

No.27 Hasznald a Rheinsberg gyarat, lasd 10.4.

No.35 Nincs ESZ Nyugat-Berlinnek (sem kozvetleniil
sem kozvetetten).

No.37 1 csehszlovék gyar levétele minden utjaval
egyiitt. Soha nem keriilhet vissza.

No. 39 Hasznalhatod Nyugat-Berlin mindharom ikonjat.

No. 43 Mivel Nordrhein-Westfalen (NRW)
varosainak minden kapcsolata NRW része,
leveheted barmelyik rajta 1év6 utat, még akkor
is, ha az egy masik tartomanyban van, példaul
Bremen-Duisburg kapcsolatanak 2. kék vonala.
Természetesen levehetsz egy NRW gyarat is
(amikor egyik kapcsolatan sincs 1t.)

No. 46 Ha Berlinben nincs elavult gyar, Kelet
valaszthatja az ikonok végrehajtasanak sorrendjét
igy: Kelet-Berlin elavul és azonnal felujitjak. (Az
eredmény: a haromszog ikonoknak nincs hatéasa.)
A tobbi ikon egyértelmii.

No. 51 Nyugat figyelmen kiviil hagyhatja a
titkosrenddrség ikont.

No. 62 Nincs nyugtalansagjelzé Nyugat-Berlinnek.

No. 63 A No. 43 magyarazata szerint. Levehetsz
utakat Hamburg 6sszes kapcsolatarol.

No.64 Ez nem Kettos Kartya.

No.67 AzESZ lerakésavallekeriil 1 nyugtalansagjelzé
Sachsen-rél, a masik ikon lehetévé teszi,
hogy Kelet levegyen még egy altala valasztott
nyugtalansagjelzét.

No. 68 Nincs nyugtalansagjelzé Nyugat-Berlinnek.
Kelet mindh&rom nyugtalansagjelzdt lerakhatja
Bayern-re.

No. 73 A No. 37 leirasa alkalmazhaté lengyelorszégra
IS.

No. 77 Nyugat levehet egy ujonnan
nyugtalansagjelzét 1 mozgas ikonnal is.
No.79 Lerakhatsz ESZ-t Nyugat-Berlinbe. Amikor ezt
teszed valassz egy szektort, mely a 10.1 résznek

megfelel.

letett

Forditotta és lektordlta: |. J. és Metttyu.




Design notes

The occupation of consciousness is the wondrous mor-
tal thing in this country: since it is annihilating
beauty, dignity and poetry; and, based on this corro-
sion of the people, establishing the dictatorship.

Gert Neumann, Leipzig, 1977 (from: EIf Uhr)

When Peer invited me to test his new prototype,
I was hooked right from the start. I recalled the
sense of anticipation over the years for the big Ger-
man novel about the autumn of 1989. Now there
are several of these novels, but a game about it?
I knew only of some in the satire genre, and thus
there was a kind of necessity to make a game about
the divided Germany.

We had lots of fun with the first prototype. Peer’s
selection of events did a good job in recreating
the period. Of course there were some mechanics
which did not work perfectly yet (as is almost in-
evitable for the first prototype), but quite soon we
had them fixed, and the game was almost a well
rounded thing.

Once the initial euphoria of the beginning was
gone, however, there was one thing which we
started to worry about: East and West were sim-
ply too similar in their playstyle. The differences
of the two systems (capitalism & socialism; democ-
racy & dictatorship) were not shaped out enough.
Furthermore, the events of the fourth decade all
too often felt like an ordered collapse (East Ger-
many could play perfectly, and still their economy
would always break down). We started to work on
the events, exchanged some and introduced for the
East its planned economy as game mechanic. Now
East Germany would have to plan its economical
growth for each decade. We tested some variants,
but never felt really happy. How to model an over-
fulfillment of the plan? How to model an under-
fulfillment? Getting rules for these cases, which
could not be circumvented by clever play, was dif-
ficult.

It needed a test with Bjorn and Holger to open our
eyes. It simply did not work that way! The prob-
lem was deeper set! We decided for a small tab-
ula rasa, and so the planned economy was thrown
out, but socialists and Western currency entered
onto the stage. With the latter the rundown fac-
tories could be integrated into the game system
much better. Furthermore we succeeded in shift-
ing the breakdown of the East economy into struc-
tural causes. There was still a lot to do, but the di-
rection from now on was clear. — As you can see,
finishing a game design needs good critics. Many
thanks to Bjorn and Holger!

Already the first prototype had the economical

system with factories and infrastructures. It also
included unrest and mass protests, as well as the
open display of event cards with the four options
to play each. To keep the game playable, the initial
map used the East provinces ante 1952 (before East
Germany created its 15 districts), and for West its
Federal States (except small ones, i. e. Saarland,
Hamburg and Bremen. We hope that the inhabi-
tants of these federal states will accept our apolo-
gies.) Beside that, the borders of the provinces
match their historical borders, with one big ex-
ception: Hessen was enlarged to the north, and
Sachsen-Anhalt to the south. (Otherwise, Hessen
would have had only 1 adjacent province, while
Niedersachsen would have had four.)

The events. We wanted to have a mix of politi-
cal, social, sports and everyday life events. That’s
why the events range from the Prague Spring to
Start of the Computer Age and GDR permits Blue
Jeans production. Having only 20 cards per decade,
it was not easy to decide which event to pick.
And of course we could have decided differently.
Some players might miss the dictated process of
collective farming, others the East German en-
dorsement of the Tian-anmen Square massacre, or
the Hallstein-Doctrine, or the concert at the Berlin
Reichstag in June, 1987. For some events you sim-
ply have to include the correlated ones in your
thoughts. For instance, the Berlin Airlift does in-
clude the Berlin Blockade, or the West German
peace movement does include the protests against
the NATO Double-Track Decision. Other events,
like the Space Race or the Hungarian Revolution of
1956 seemed us to be more US-Soviet events than
German-German. Last but not least, the selection
of events was influenced by the need to keep the
balance between Red and Yellow Cards, and be-
tween East- and West-German events.

The special cards. Then there are the East German
key events, available to East in every game as a
special card, most importantly the Construction of
the Berlin Wall and The Coming down of the Wall.

We wanted the Construction of the Wall to be a real
decision. When East cannot win without the wall,
it will build it in every game, and the decision
would be a mere pseudo-decision. To make the
decision difficult we based the Flight from the Re-
public on different factors: On living standards
difference according to the push-and-pull-factors
theory (that’s why it is West maximum vs East
minimum), on suppression of the state (red police
power icons). We introduced uncertainty with the
flight icons. The flight icons are a pain when they
are on a card in your hand. Should you play the
card, thus increasing the Flight? Or should you
pass on an action? East’s decision will also be

based on how many police power cards it has or
wants to have, and whether they are pink or red.
Therefore it will be different in each game, a good
thing for replayability.

Regarding the Coming down of the Wall, you can cer-
tainly argue that this event marks the collapse of
East Germany per se, and that it should not be in-
cluded in the game. But how could we do a game
about the divided Germany without the Wall com-
ing down? Therefore we designed the event in
such a way that it is hard to understand what is
better: Keep the Wall? Let it come down? In any
case, it is always a sheet anchor when East is in
danger of losing the game due to Socialism fails.

Another special card is Honecker ousts Ulbricht.
This event was the start of East Germany’s deficit
spending, caused by the new paradigm of “Unity
of Economy and Social Politics”. (Which, by the
way, is the historically correct title for this card.
But who would be able to understand that lan-
guage of bureaucracy?)

The effects. Of course, much more important than
the pure selection of an event is the modelling of
its effect. Keeping an eye on balance issues (In
what patterns should the prestige marker move in
an average game? In what patterns the Western
currency marker?) the effect is based on the histor-
ical effect. But, finding out the real historical effect
sometimes became a convoluted affair. Two exam-
ples:

a) Nationalizing the Mittelstand (that is, small and
medium sized enterprises, especially craftsmen
and companies of the building sector) had for
East Germany only negative effects, as we know
today in hindsight. The productivity decreased
(less Western currency), the people had to wait
even longer for the plumber to show up (increas-
ing anger) and started to doubt the planned econ-
omy (less convicted socialists). But why did East
Germany nationalize the Mittelstand? Because, of
course, it thought it would be a huge step forward
for socialism. So we decided not to model it from
hindsight and made it a plus for socialism.

b) The card effects of the Munich Olympics are:
West gains prestige (the whole world was look-
ing to Munich), increasing unrest (due to inten-
sified police controls after the Munich massacre)
and higher living standards (the Munich subway
and a local housing programme). But, wouldn’t
it be possible to model the failure of the German
police in the Munich massacre as a negative West
Prestige? Or, the fact that East Germany reached
rank three of the medal count (better than West
Germany) as a gain for East prestige? Or, the
Munich massacre itself, as a set back for social-




ism? — The Munich massacre, a set back for so-
cialism?!?!, you might wonder now. — Yes, ex-
actly. Remember that according to East German
propaganda, Israel (as a close US ally) was an im-
perialistic and suppressive state par excellence; all
solidarity therefore was with Palestine. But, now
this Palestine murdered innocent sportsmen in a
very brutal way. How could this be in accordance
with the idea of peaceful socialism? Should sol-
idarity and compassion not go with Israel? The
Munich massacre seeded enormous doubts in East
Germany, slogans like “For peace and socialism”
began to sound cynical and empty. — But, this
kind of thought seemed us too much of dialectic,
and we designed the effect as written above.

Finally, for game balance reasons, the effects are
scaled differently for East and West. Of course
the West’s protests against nuclear reprocessing were
small compared to the East Mondays” demos.

Prestige. Initially each side had its own prestige
marker. We changed that to a relative prestige.
So you always have to read an decreasing East
prestige as an increasing West prestige, and vice
versa. In the early decades, the point of view of
each side’s ally decides whether an event results
in a prestige gain or loss (for instance, the Soviet
Union will be very happy about the founding of
the Stasi), while in the later decades the interna-
tional point of view will be decisive. Besides its
direct effects, the prestige will also decide who is
the starting player in a decade. This is especially
interesting for East: If it succeeds in gaining the
prestige advantage, it can manage to have one ac-
tion more than West (all cards including the special
card must be played). The special cards, however,
are quite often bitter pills to swallow. East should
decide carefully whether to play them or not. A
good game is about decision making.

Western currency. The lack of Western currency is
a severe handicap for East, just like it was in real-
ity. East Germany was very creative, in many cases
inhumanly and criminally creative, in getting their
hands on Western currency. For instance, the deal
with West Germany about paying for the freedom
of Political Prisoners was used to pursue critics
even more restrictively, because every imprisoned
citizen was worth up to 100.000 Deutschmarks. In
the game, you should never neglect the Western
currency icons. Without Western currency East
cannot hold its living standards. And don’t think
that you might end many games without having
rundown factories on the board! (But, as long as
your infrastructure stays intact, this is not a thing
to cause too much fear.)

Police power. A game about German history
always bears the danger of trivializing its dark
chapters. We included events like the Frankfurt
Auschwitz trials to avoid that trap. Furthermore
it was important to us to model the difference be-
tween a state with a rule of law and a dictatorship.
The first cannot suppress opposition with its po-
lice batons that easily, the latter can (including its
Stasi-methods of Zersetzung). In the game, West
must becalm unrest by increasing living standards,
while East has different options, one of which is
the brutal force of police power.

Socialism. The victory conditions for socialism re-
flect East Germany’s historical mission. Will East
succeed in transforming the society or not? Social-
ists are a kind of secret weapon. Whenever a mass
protests breaks out, the socialists will go there and
calm it down. They are immune against the temp-
tations of Western welfare. — Which brings us
to that showcase called West Berlin. As in his-
tory, West Berlin is West’s weakest point and its
sharpest weapon at the same time. The necessity
of transferring living standards to West Berlin is
a burden, and we were able to refer to the Allied
zones of occupied Germany in the game (although
they had to be simplified).

We are the people? No power to Nobody? From
a modern perspective it might seem absurd that
West Germany could have ever collapsed. But WIR
SIND DAS VOLK! is a game, and a game needs this
possibility as well. In most games, however, West
will outproduce East significantly. But it should
always be on its toes. A well triggered event like
West German emergency acts or Red Army Faction can
derail the West plans. But even if West is able to
sail around these obstacles, it is not easy to hunt
the East down into a collapse. Quite often, victory
or defeat come over you very unexpectedly, just as
unexpectedly as the Wall came down 25 years ago
for so many, us included.

We hope that WIR SIND DAS VOLK! will give
you many hours of exciting game experience. If
it should succeed in bringing back to your mem-
ory the absurd inhumanity of that time (which al-
though not so many years ago seems so far away),
we will be happy. Our biggest hope, however, is
that the first East German demonstrators in Octo-
ber 1989, when the GDR celebrated her 40th an-
niversary and when the fear of a Chinese Solu-
tion was real and imminent — that the enormous
courage of these demonstrators will not be forgot-
ten. We want to dedicate this game to all of them.

Richard Sivél
Berlin, September, 2014
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dia Commons, Lizenz: CC BY-SA 3.0

Nr.21: Collage aus freier Zeichung und 2 Fotos (Bundesarchiv,
Bild 183-76791-0009 / Sturm, Horst / CC BY-SA, lizenziert unter
CC BY-SA 3.0 DE & Christoph Andreas)

Nr. 22: Bundesarchiv, Bild 183-C1106-0047-001 / Hesse, Rudolf /
CC BY-SA, Lizenz: CC BY-SA 3.0 DE

Nr.23: Bundesarchiv, Bild 183-B0115-0010-026 / Junge, Peter
Heinz / CC BY-SA, Lizenz: CC BY-SA 3.0 DE

Nr.27: Bundesarchiv, Bild 183-E0506-0004-001 / CC BY-SA, Li-
zenz: CC BY-SA 3.0 DE

Nr. 30: Nstannik, Wikimedia Commons, lizenziert unter CC BY-
SA 3.0

Nr. 31: Bundesarchiv, Bild 183-G1009-0202-019 / Koch, Heinz /
CC BY-SA, lizenziert unter CC BY-SA 3.0 DE

Nr. 33: Holger.Ellgaard, Wikimedia Commons, Lizenz: CC BY 3.0

Nr. 34: Bundesarchiv, Bild 183-1985-0118-035 / CC BY-SA, Lizenz:
CC BY-SA 3.0 DE

Nr. 36: Bundesarchiv, B 145 Bild-F030053-0030 / Gathmann, Jens
/ CC BY-SA, lizenziert unter CC BY-SA 3.0 DE

Nr. 41: Elkawe, Wikimedia Commons, Lizenz: CC BY 3.0

Nr. 42: Collage aus freier Zeichnung und Foto (Bundesarchiv, B
145 Bild-F042658-0032 / Wienke, Ulrich / CC BY-SA, lizenziert
unter CC BY-SA 3.0 DE)

Nr. 43: Bundesarchiv, B 145 Bild-F079044-0020 / CC BY-SA, Li-
zenz: CC BY-SA 3.0 DE

Nr. 45: Deutsche Fotothek, Lizenz: CC BY-SA 3.0 DE

Nr. 46: Istvan, Wikimedia Commons, Lizenz: CC BY-SA 3.0

Nr. 49: Pudelek (Marcin Szala), Wikimedia Commons, Lizenz: CC
BY-SA 3.0

Nr. 50: Pelz, Wikimedia Commons, Lizenz: CC BY-SA 3.0

Nr. 51: ChrisO, Wikimedia Commons, Lizenz: CC BY-SA 3.0
Nr.52: © Raimond Spekking / CC BY-SA-4.0 (via Wikimedia
Commons), lizenziert unter CC BY-SA 4.0

Nr. 56: Rudolf Stricker, Wikimedia Commons, Namensnennung
erforderlich

Nr. 57: Christoph Andreas
Nr. 59: Collage aus Fotos von Bernd Hiibner




Nir. 61: Collage aus Fotos von: Neptuul, Wikimedia Commons, Li-
zenz: CC BY-SA 3.0 & SpreeTom, Wikimedia Commons, Lizenz:
CCBY-SA 3.0

Nr. 62: bdk, Wikimedia Commons, Lizenz: CC BY-SA 2.0

Nr. 64: Bundesarchiv, Bild 183-1990-0226-315 / Mittelstddt, Rainer
/ CC-BY-SA, lizenziert unter CC BY-SA 3.0 DE

Nr. 65: Bundesarchiv, Bild 183-1987-0907-13 / CC-BY-SA, Lizenz:
CC BY-SA 3.0 DE

Nr. 66: DDR Museum, 10178 Berlin

Nr. 67: avda, Wikimedia Commons, Lizenz: CC BY-SA 3.0

Nr. 68: Foto: Christoph Rau (www.christoph-rau.de)

Nr. 70: Eva K. (Eva Krocher), Wikimedia Commons, Lizenz: CC
BY-SA 2.5

Nr. 71: Bundesarchiv, Bild 183-1989-1207-006 / Hafller, Ulrich /
CC-BY-SA, lizenziert unter CC BY-SA 3.0 DE

Nir. 73: Collage aus Fotos von: Arek1979, Wikimedia Commons,
Lizenz: CC BY-SA 3.0 & Andrzej Iwanski, Wikimedia Com-
mons Lizenz: CC BY-SA 3.0 & Piotr VaGla Waglowski, http:/
/www.vagla.pl, Wikimedia Commons, gemeinfrei

Nr. 77: Bundesarchiv, Bild 183-1990-0922-003 / CC-BY-SA, Lizenz:
CCBY-SA 3.0 DE

Nr. 78: Hans-Jiirgen Roder

Nr. 79: Bill Bertram, Wikimedia Commons, Lizenz: CC BY-SA 2.5

Nr.80: Foto AP, ullstein bild, Gedenktafel, Bornholmer Stra-
e /Bose Briicke, 10439 Berlin; Panoramafreiheit

Zahlreiches Bildmaterial der obigen Liste steht unter einer
Creative-Commons-Lizenz (CC-Lizenz) (z.B. Karte Nr. 1 unter der
Lizenz CC BY-SA 3.0 DE). Fiir all dieses Bildmaterial sei noch
einmal explizit betont: Die Grafiken der Spielkarten sind eine (meist
starke bis sehr starke) Bearbeitung des originalen Fotos. Ferner gilt:
Wenn ein Foto der obigen Liste unter einer Lizenz vom Typ »share-
alike« (SA) steht, so steht die Grafik der Karte unter genau derselben Li-
zenz. (Bei einer Verwendung ist folgende Namensnennung anzu-
geben: »© 2014, Richard Shako, Histogame, www.histogame.de,
Karte Nr. xx des Brettspiels WIR SIND DAS VOLK!« (wobei fiir xx
die entsprechende Kartennummer einzusetzen ist)).

Die Links zu Lizenzen in obiger Liste sind:

CC BY-SA 4.0:

https: // creativecommons.org/licenses /by-sa/4.0/legalcode

CC BY-SA 3.0 DE:

https: // creativecommons.org/licenses /by-sa/3.0/de/legalcode
CC BY-SA 3.0:

https: // creativecommons.org/licenses /by-sa/3.0/legalcode

CC BY 3.0:

https: // creativecommons.org/licenses /by /3.0/legalcode

CC BY-SA 2.5:

https: // creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5/legalcode

CC BY-SA 2.0 DE:

https: // creativecommons.org/licenses /by-sa/2.0/de/legalcode
CC BY-SA 2.0:

https: // creativecommons.org/licenses /by-sa/2.0/legalcode

Ferner wurde Bildmaterial in bearbeiteter Form verwendet fiir:
Guillaume-Affire-Symbol:Foto, Pelz, Wikimedia Commons, Lizenz:
CC BY-SA 3.0

Betonhintergrund  (Spielplan, ~Kartenriickseiten, ~ Schachtelriicksei-
te):Learning Object Online Platform, Fachhochschule Liibeck,
http://loop.oncampus.de, Lizenz: CC BY-SA 3.0

Kopf des Sozialistensymbols: Foto, Bundesarchiv, Bild 102-12940 /
CC-BY-SA, Lizenz: CC BY-SA 3.0 DE

Obige Ausfithrungen zu den Rechten, der Moglichkeit zur Weiter-
verwendung und die Links zu den Lizenzen gelten auch hier.

Alle anderen Grafiken (Spielkarten, Spielplan, etc.) sind entweder
freie Zeichnungen, Collagen, Freie Benutzungen, Bearbeitungen
eigenen Bildmaterials oder Bearbeitungen gemeinfreier Vorlagen.




